
Практическая работа: разработка технологической карты урока
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[bookmark: _3o7alnk]2. ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ ПО УРОКУ
	Класс (укажите класс, к которому относится урок):
	8

	Место урока (по тематическому планированию ПРП)
	Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции 1 урок

	Тема урока 
	Исполнители и алгоритмы. Задание ОГЭ №5

	Уровень изучения (укажите один или оба уровня изучения (базовый, углубленный), на которые рассчитан урок):
	базовый

	Тип урока (укажите тип урока):
	☐ урок обобщения и систематизации знаний и умений

	Планируемые результаты (по ФРП):

	Личностные 
· интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 
· овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного благополучия; 
· сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности.

	Метапредметные 
Универсальные учебные познавательные действия:
Базовые логические действия
самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев)
Базовые исследовательские действия 
формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием ситуации
Регулятивные универсальные учебные действия:
· ориентироваться в различных подходах к принятию решений;
· давать оценку ситуации и предлагать план её изменения.

	Предметные
Составлять, выполнять вручную или используя программное обеспечение компьютера несложные алгоритмы

	Ключевые слова (введите через запятую список ключевых слов, характеризующих урок):
Исполнитель-вычислитель, программа, алгоритм

	Краткое описание (введите аннотацию к уроку, укажите используемые материалы/оборудование/электронные образовательные ресурсы)
Урок предполагает формирование навыков работы с Исполнителями вычислительного характера, применение изученного материала к решению задания №5 КИМ ОГЭ. Используемое оборудование: тетрадь, ручка, компьютер или ноутбук. ПО: Среда разработки для изучаемого языка программирования, табличный процессор.
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3. БЛОЧНО-МОДУЛЬНОЕ ОПИСАНИЕ УРОКА

	Этап 1. Самоопределение (это начальный этап урока, во время которого важно создать нужную мотивацию, психологически комфортную остановку в классе. Рассчитан данный этап на 1-2 минуты.)

	Укажите формы организации учебной деятельности на данном этапе урока. Опишите конкретную учебную установку, вопрос, задание, интересный факт, которые мотивируют мыслительную деятельность школьника (это интересно/знаешь ли ты, что)

	В нашей жизни, даже на бытовом  уровне, нас окружают различные исполнители. Приведите примеры.
Дети приводят примеры (стиральная машина, мультиварка, банкомат).  
Всеми этими исполнителями руководят специальные алгоритмы. Разумеется, что для того, чтобы Вы могли пользоваться тем или иным устройством,  кто-то написал для него интерфейс - специальную программу, которая позволяет Вам не вникая в дебри программирования управлять этим устройством. Интерфейс стиральной машины - набор кнопок и режимов. Так же мы можем задать количество оборотов в минуту, температуру. Представьте, что я выбрала режим «деликатная стирка» и при этом задала  высокую температуру и большое количество оборотов. Возникло бы противоречие. Поэтому в любую программу заложен момент оптимальности и не противоречия, целесообразности.


	Этап 2. Актуализация знаний и фиксирование затруднений

	Укажите формы организации учебной деятельности и учебные задания для актуализации опорных знаний, необходимых для изучения нового

	Представьте ситуацию: у нас есть некое устройство. У Пользователя есть набор доступных команд и какое-то пожелание. Так же есть оптимальное выходное значение. Пользователь с помощью кнопок задал программу, ввел свои пожелания – исходные данные. Нам, как программистам, пишущим интерфейс к этому устройству, надо найти оптимальную характеристику – значение (такую как скорость или количество оборотов), чтобы были учтены пожелания пользователя и оптимальности работы устройства.
Например, у нашего устройства две команды, которым присвоены номера: 
1. прибавь 1; 
2. умножь на b. 
Где b  — неизвестное натуральное число – как раз та характеристика, которую нам надо рассчитать для оптимальной работы устройства; b ≥ 2).
Выполняя первую из них, устройство увеличивает полученное на очередном шаге на 1, а выполняя вторую, умножает это число на b. Программа для нашего устройства  — это последовательность номеров команд. Известно, что пользователь ввел программу 11211, задал входное значение 6, а оптимальное выходное значение было - 82. Определите значение b.

	6 →
	+1
	*b
	→82

	
	11211
	




	Этап 3. Постановка учебной цели, задачи и построение проекта выхода из ситуации

	Назовите цель (стратегия успеха) например: научить детей структуризации и систематизации полученного знания, повторить изученные способы действий в рамках всей изучаемой темы.


	Цель: Получение навыков решения задачи №5 КИМ ОГЭ.
Задачи:
· изучить методы решения задач №5 КИМ ОГЭ
· научиться оценивать возможные риски выбранного алгоритма решения
· оценивать оптимальность выбранного алгоритма с целью меньших временных затрат и исключения рисков


	Этап 4. Реализация построенной стратегии, проекта. Составление плана, стратегии по разрешению затруднения

	Укажите формы организации учебной деятельности, включая самостоятельную учебную деятельность учащихся (изучаем новое/открываем новое). Приведите учебные задания для самостоятельной работы с учебником, электронными образовательными материалам (рекомендуется обратить внимание учеников на необходимость двукратного прочтения, просмотра, прослушивания материала. 1) на общее понимание и мотивацию 2) на детали). Приведите задания по составлению плана, тезисов, резюме, аннотации, презентаций; по наблюдению за процессами, их объяснением, проведению эксперимента и интерпретации результатов, по построению гипотезы на основе анализа имеющихся данных и т.д. 


	Существует несколько способов решения описанной выше задачи.
Метод подбора
1. Взять произвольное значение b. Высчитать для него результат. 
2. Если результат больше числа 82, взять b меньше первоначального, если меньше, то больше первоначального
3. Повторить действия 1-2 пока не получится ровно 82.
Пример:
	
	1 (+1)
	1 (+1)
	2 (*b)
	1 (+1)
	1 (+1)
	

	Пусть b=5, тогда 
	6+1=7
	7+1=8
	8*5=40
	40+1=41
	41+1=42
	42 < 82 – надо b брать больше

	Пусть b=8, тогда
	6+1=7
	7+1=8
	8*8=64
	64+1=65
	65+1=66
	66 < 82 – надо b брать больше

	Пусть b=11, тогда
	6+1=7
	7+1=8
	8*11=88
	Уже 88 > 82 – надо b брать меньше

	Пусть b=10, тогда
	6+1=7
	7+1=8
	8*10=80
	80+1=81
	81+1=82
	82 = 82  Ответ: b=10


В чем можно ошибиться при использования этого метода? (Учащиеся перечисляют)
В чем  преимущества и недостатки этого метода? (Возможность больших временных затрат)
А возможно ли,  при данных командах такое, что меньшее число дает больший результат? (нет)
А когда такое возможно? (Учащиеся перечисляют)
Метод решения через составление уравнения
Эту же задачу можно решить через уравнение.
(6 + 1 + 1) * b + 1 + 1 = 82  →  8*b + 2 = 82 → 8*b = 80 → b = 80/8 → b = 10
В чем можно ошибиться при использования этого метода? (Учащиеся перечисляют)
В чем  преимущества и недостатки этого метода?
Метод  решения с помощью электронных таблицах
[image: ]Столбец А у нас будут варианты значения b.  Столбцы B – F  команды программы. Вводим формулы:
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	1
	
	11211

	2
	b
	команда 1 
	команда 1
	команда 2
	команда 1
	команда 1

	3
	2
	=6+1
	=B3+1
	=C3*A3
	=D3+1
	=E3+1

	4
	2
	
	
	
	
	

	5
	3
	
	
	
	
	



Далее копируем формулы и ищем когда в последнем столбце появится число 82. Значение в столбце, помеченном заголовком «b» и есть искомое значение.
Какие преимущества и недостатки есть у этого метода? 
Какие ошибки при этом методе можно допустить?
Метод решения через привлечение средств программирования
Если же эту задачу решать через программирование, то нам понадобится цикл, перебирающий все возможные значения b. В нашем случае это от 2 (по условию b – натуральное b ≥ 2) до 78 ( в программе  4 раза прибавляется 1, от сюда следует 82 – 4 = 78). И для каждого из чисел проделать все действия программы и вывести то b, которое дает в итоге 82. В любом случае, сначала нам надо внутри цикла подсчитать для конкретного b итоговое значение, а затем его проверить на равенство с 82 (код 1) или вывести на печать с указанием какое b какой результат дает (код 2). 
	Код 1
	Вывод 
	Код 2
	Вывод 

	a=6
for i in range(2,79):
    k=(a+1+1)*i+1+1
    if k==82:
        print(i)
	[image: ]
	a=6
for i in range(2,79):
    print('b=',i,'итог=',(a+1+1)*i+1+1)
	[image: ]


Какие преимущества и недостатки есть у этого метода? 
Какие ошибки при этом методе можно допустить?

	Этап 5. Самостоятельная работа и проверка по эталону.

	Укажите формы организации соответствующего этапа урока. Предложите виды деятельности (решение задач, выполнение заданий, выполнение лабораторных работ, выполнение работ практикума, проведение исследовательского эксперимента, моделирование и конструирование и пр.), используйте соответствующие методические приемы (используй правило/закон/формулу/теорию/идею/принцип и т.д.; докажите истинность/ложность утверждения и т.д.; аргументируйте собственное мнение; выполните задание; решите задачу; выполните/сделайте практическую/лабораторную работу и т.д.). 

	Работа в парах. Допускается обсуждение способа решения. Возможно решение разными способами и сверка результатов

	5.1 Выполнение заданий в формате ГИА (ОГЭ, ЕГЭ)

	Подберите соответствующие учебные задания

	Задача 1. У исполнителя Омега две команды, которым присвоены номера:
1. прибавь 4;
2. умножь на b
(b  — неизвестное натуральное число; b ≥ 2).
Выполняя первую из них, Омега увеличивает число на экране на 4, а выполняя вторую, умножает это число на b. Программа для исполнителя Омега  — это последовательность номеров команд. Известно, что программа 12111 переводит число 9 в число 77. Определите значение b.
Задача 2. У исполнителя Сигма две команды, которым присвоены номера:
1. прибавь 1;
2. раздели на b
(b  — неизвестное натуральное число; b ≥ 2).
Выполняя первую из них, Сигма увеличивает число на экране на 1, а выполняя вторую, делит это число на b. Программа для исполнителя Сигма  — это последовательность номеров команд. Известно, что программа 12111 переводит число 50 в число 20. Определите значение b.
Задача 3. У исполнителя Квадратор две команды, которым присвоены номера: 
1. возведи в квадрат 
2.  прибавь b 
(b  — неизвестное натуральное число) 
Первая из них возводит число на экране во вторую степень, вторая прибавляет к числу b. Программа для исполнителя  — это последовательность номеров команд. 
Задача 4. Известно, что программа 12212 переводит число 2 в число 37. Определите значение b.
У исполнителя Вычислитель две команды, которым присвоены номера: 
1. умножь на b
2.  прибавь 2 
(b  — неизвестное натуральное число) 
Первая из них увеличивает число на экране в b раз, вторая увеличивает его на 2.
Известно, что программа 12221 переводит число 1 в число 91. Определите значение b.

	5.2. Развитие функциональной грамотности

	Подберите соответствующие учебные задания

	Учитель закодировал номер варианта контрольной работы следующей задачей: число 2 трижды умножили на некоторое число х, затем к полученному результату дважды прибавили число 5 и получили в итоге шестую степень двойки. Число х и есть номер вашего варианта.
Помоги ученику определить номер своего варианта.

	Этап 6. Самоконтроль и самооценка

	Укажите формы организации и поддержки самостоятельной учебной деятельности ученика, критерии оценивания

	Ученики оценивают приобретённые навыки решения задачи №5 КИМ ОГЭ по 5-бальной шкале и называют наиболее удобный для себя способ решения этого задания

	Этап 7. Рефлексия учебной деятельности

	Введите рекомендации для учителя по организации в классе рефлексии по достигнутым либо недостигнутым образовательным результатам
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