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[bookmark: _3o7alnk]2. ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ ПО УРОКУ
	Класс (укажите класс, к которому относится урок):
	8

	Место урока (по тематическому планированию ПРП)
	Раздел. Алгоритмы и программирование. 20 урок

	Тема урока 
	Анализ алгоритмов структуры ветвления. Задание ОГЭ №6

	Уровень изучения (укажите один или оба уровня изучения (базовый, углубленный), на которые рассчитан урок):
	базовый

	Тип урока (укажите тип урока):
	☐ урок обобщения и систематизации знаний и умений

	Планируемые результаты (по ФРП):

	Личностные 
· интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 
· овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного благополучия; 
· сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности.

	Метапредметные 
Универсальные учебные познавательные действия:
Базовые логические действия
· самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев)
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, проводить умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы;
Базовые исследовательские действия 
формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием ситуации
Регулятивные универсальные учебные действия:
· ориентироваться в различных подходах к принятию решений;
· давать оценку ситуации и предлагать план её изменения.

	Предметные
· использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с ними;
· анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;

	Ключевые слова (введите через запятую список ключевых слов, характеризующих урок):
Ветвление, условный оператор, сложные условия, логические связки, анализ алгоритма

	Краткое описание (введите аннотацию к уроку, укажите используемые материалы/оборудование/электронные образовательные ресурсы)
Урок предполагает формирование навыков анализа алгоритмов структуры ветвления, содержащей сложные условные выражения, применение изученного материала к решению задания №6 КИМ ОГЭ. Используемое оборудование: тетрадь, ручка, компьютер или ноутбук. ПО: Среда разработки для изучаемого языка программирования, табличный процессор.
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3. БЛОЧНО-МОДУЛЬНОЕ ОПИСАНИЕ УРОКА

	Этап 1. Самоопределение (это начальный этап урока, во время которого важно создать нужную мотивацию, психологически комфортную остановку в классе. Рассчитан данный этап на 1-2 минуты.)

	Укажите формы организации учебной деятельности на данном этапе урока. Опишите конкретную учебную установку, вопрос, задание, интересный факт, которые мотивируют мыслительную деятельность школьника (это интересно/знаешь ли ты, что)

	В нашей жизни, даже на бытовом  уровне, нам часто приходится  поступать по разному, делать разные действия, в зависимости от того истинно или ложно некое предположение, состоящее из нескольких условий.  Например есть утверждение: «Если будет хорошая погода и будет выходной, то мы пойдем в поход». Поход предполагает выполнения двух условий: хорошей погоды и выходного дня. Эти  условия связаны союзом «и», что аналогично логической связке «and» в программировании.  Пусть есть другое утверждение: «Если нужно купить хлеб или молоко, то мы пойдем в магазин». Данное утверждение предусматривает посещение магазина, если выполняется хотя бы одно из условий. Эти  условия связаны союзом «или», что аналогично логической связке «or» в программировании. Есть еще в программировании логическая связка «not», что соответствует нашему разговорному союзу «не».
 Приведите похожие примеры.
Дети приводят примеры.

	Этап 2. Актуализация знаний и фиксирование затруднений

	Укажите формы организации учебной деятельности и учебные задания для актуализации опорных знаний, необходимых для изучения нового

	Представьте ситуацию: у нас есть набор точек, заданных своими координатами: (5,7); (0,8); (-3,5); (0,-3); (2,-2); (-3,-5); (-2,0); (1,7); (1,1). Надо определить, сколько  из них принадлежат первому координатному углу. Какие знания из математики нам понадобятся? Что мы знаем из математики о координатной плоскости?

	Этап 3. Постановка учебной цели, задачи и построение проекта выхода из ситуации

	Назовите цель (стратегия успеха) например: научить детей структуризации и систематизации полученного знания, повторить изученные способы действий в рамках всей изучаемой темы.


	Цель: Получение навыков решения задачи №5 КИМ ОГЭ.
Задачи:
· изучить методы решения задач №6 КИМ ОГЭ
· научиться оценивать возможные риски выбранного алгоритма решения
· оценивать оптимальность выбранного алгоритма с целью меньших временных затрат и исключения рисков


	Этап 4. Реализация построенной стратегии, проекта. Составление плана, стратегии по разрешению затруднения

	Укажите формы организации учебной деятельности, включая самостоятельную учебную деятельность учащихся (изучаем новое/открываем новое). Приведите учебные задания для самостоятельной работы с учебником, электронными образовательными материалам (рекомендуется обратить внимание учеников на необходимость двукратного прочтения, просмотра, прослушивания материала. 1) на общее понимание и мотивацию 2) на детали). Приведите задания по составлению плана, тезисов, резюме, аннотации, презентаций; по наблюдению за процессами, их объяснением, проведению эксперимента и интерпретации результатов, по построению гипотезы на основе анализа имеющихся данных и т.д. 


	Существует несколько способов решения описанной выше задачи.
Метод анализа рассуждением
Что мы знаем о первом координатном угле? (x>0, y>0)
То есть условие принадлежности первому координатному углу на языке программирования Python, будет записано следующим образом:
	if x>0 and y>0:
     print(“YES”)
else:
     print(“NO”) 
Если оно выполняется, то мы выводим “YES”, если нет, то выводим “NO”.

	х
	у
	Результат

	
	5
	7
	YES

	
	0
	8
	NO

	
	0
	-3
	NO

	
	2
	-2
	NO

	
	-3
	-5
	NO

	
	-2
	0
	NO

	
	1
	7
	YES

	
	1
	1
	YES


Ответ: 3
Что изменится в записи условного выражения если мы немного изменим условие задачи: сколько  точек принадлежат первому координатному углу и полуосям его ограничивающим.

	if x>=0 and y>=0:
     print(“YES”)
else:
     print(“NO”) 

	х
	у
	Результат

	
	5
	7
	YES

	
	0
	8
	YES

	
	0
	-3
	NO

	
	2
	-2
	NO

	
	-3
	-5
	NO

	
	-2
	0
	NO

	
	1
	7
	YES

	
	1
	1
	YES


Ответ: 4

[image: ]Метод  решения с помощью электронных таблицах
Столбец А у нас будут значения абсцисс исходных точек, а в столбце B значения ординат.  В столбец С впишем формулу: =ЕСЛИ(И(A1>0;B1>0);"YES";"NO"). Далее копируем формулу на все строки и считаем сколько раз встретилось нужное. 
Какие преимущества и недостатки есть у этого метода? 
Какие ошибки при этом методе можно допустить?
Метод решения через привлечение средств программирования (для профильных инженерных классов)
[image: ]Если же эту задачу решать через программирование, то это можно сделать переписав код и вводя по очереди каждую точку или создать массив точек и обработать уже его. Если есть возможность скопировать координаты точек, то в начале их лучше поместить в текстовой редактор и произвести автоматическую замену (команда Заменить) «(» → «[», «)» → «]», «;»→ «,». Далее скопировать в редактор среды программирования, добавить по краям две квадратные скобки и присвоить эту конструкцию переменной.
Сделав это, мы получили матрицу в 9 строк и два столбца. Строки и столбцы матриц в языке Питон нумеруются с нуля. Теперь откроем цикл по строкам. 
	Чтобы обратиться к элементу первого столбца i-той строки, нам нужно написать a[i][0], а если  к элементу второго столбца i-той строки, то a[i][1]. До цикла заведем переменную – счетчик, первоначально равную нулю, и в процессе прохода по циклу будем наращивать ее на единицу, если координаты соответствуют первому координатному углу.
	a=[[5,7], [0,8], [-3,5], [0,-3], [2,-2], [-3,-5], [-2,0], [1,7], [1,1]]
q=0
for i in range(9):
    if a[i][0]>0 and a[i][1]>0:
        q=q+1
print(q)


Какие преимущества и недостатки есть у этого метода? 
Какие ошибки при этом методе можно допустить?

	Этап 5. Самостоятельная работа и проверка по эталону.

	Укажите формы организации соответствующего этапа урока. Предложите виды деятельности (решение задач, выполнение заданий, выполнение лабораторных работ, выполнение работ практикума, проведение исследовательского эксперимента, моделирование и конструирование и пр.), используйте соответствующие методические приемы (используй правило/закон/формулу/теорию/идею/принцип и т.д.; докажите истинность/ложность утверждения и т.д.; аргументируйте собственное мнение; выполните задание; решите задачу; выполните/сделайте практическую/лабораторную работу и т.д.). 

	Работа в парах. Допускается обсуждение способа решения. Возможно решение разными способами и сверка результатов

	5.1 Выполнение заданий в формате ГИА (ОГЭ, ЕГЭ)

	Подберите соответствующие учебные задания

	
	Задача 1. Ниже приведена программа, записанная на языке программирование Python. Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел: (1, 2); (11, 2); (1, 12); (11, 12); (–11, –12); (–11, 12); (–12, 11); (10, 10); (10, 5)
Сколько было запусков, при которых программа напечатала «Yes»?
	s = int(input())
t = int(input())
if s < 10 and t > 10:
    print("YES")
else:
    print("NO")

	Задача 2. Ниже приведена программа, записанная на языке программирование Python. Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел: (1, 2); (11, 2); (1, 12); (11, 7); (–7, –12); (–11, 12); (–12, 11); (10, 10); (10, 5)
Сколько было запусков, при которых программа напечатала «NO»?
	s = int(input())
t = int(input())
if s > 10 and  t > 7:
    print("YES")
else:
    print("NO")

	Задача 3. Ниже приведена программа, записанная на языке программирование Python. Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел: (1, 2); (11, 2); (1, 12); (11, 12); (–11, –12); (–11, 12); (–12, 11); (10, 10); (10, 5)
Сколько было запусков, при которых программа напечатала «Yes»?
	s = int(input())
t = int(input())
if s < 10 or t > 10:
    print("YES")
else:
    print("NO")

	Задача 4. Ниже приведена программа, записанная на языке программирование Python. Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел: (1, 2); (6, 2); (1, 7);  (4, 8); (–11, –12); (–5, 3); (–12, 11); (1, 10); (10, 5)
Сколько было запусков, при которых программа напечатала «NO»?
	s = int(input())
t = int(input())
if s > 5 or t < 10:
    print("YES")
else:
    print("NO")




	5.2. Развитие функциональной грамотности

	Подберите соответствующие учебные задания

	Задача 5. Ученику предложили написать программу для отбора чисел по некоторому правилу. Чтобы упростить свою работу он написал программу
s = int(input())
if s % 4==3  or s < 40:
    print("YES")
else:
    print("NO")
Перед Вами 5 чисел: 12, 41, 63, 8, 19. Сколько из них при вводе в программу дадут ответ  "NO"?
Задача 6. Ученику предложили написать программу для отбора чисел по некоторому правилу. Чтобы упростить свою работу он написал программу
s = int(input())
if s // 5==3  and s % 2 ==1:
    print("YES")
else:
    print("NO")
Перед Вами 5 чисел: 23, 48, 18, 15,17. Сколько из них при вводе в программу дадут ответ  «Yes»?
Задача 7. Перед Вами 5 чисел: 22, 34, 12, 65, 13. Придумайте задачу и напишите к ней программу, чтобы результат ее работы был равен 2 и условный оператор содержал два простых условия, соединенных связкой and.

	Этап 6. Самоконтроль и самооценка

	Укажите формы организации и поддержки самостоятельной учебной деятельности ученика, критерии оценивания

	[bookmark: _GoBack]Ученики оценивают приобретённые навыки решения задачи №6 КИМ ОГЭ по 5-бальной шкале и называют наиболее удобный для себя способ решения этого задания.

	Этап 7. Рефлексия учебной деятельности

	Введите рекомендации для учителя по организации в классе рефлексии по достигнутым либо недостигнутым образовательным результатам
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